CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

I. Identificadores de la asighatura

Instituto: Ingenieria y Tecnologia Modalidad: Presencial
Departamento: Eléctrica y Computacion

Créditos: 8
Materia: Programacion Integrativa
Programa: Sistemas Computacionales Caracter: Obligatoria
Clave: IEC981900

Tipo: Curso
Nivel: Intermedio
Horas: 64 Totales Teoria: 50% Préactica: 50%
Il. Ubicacion
Antecedentes: Clave
Bases de Datos I IEC320296
Consecuente:
No aplica
lll. Antecedentes

Conocimientos: Tiene antecedentes de programacion, conoce los fundamentos de las bases de
datos y de la configuracién y uso de redes de computadoras e Internet.

Habilidades:

e La capacidad de aplicar los conocimientos de la computacién y las matematicas apropiadas
para la disciplina.

e La capacidad de analizar un problema, e identificar y definir las necesidades de cémputo
adecuadas para su solucién.

e Capacidad de utilizar y aplicar técnicas, habilidades y herramientas actuales necesarias en la
practica de la computacion.

e Capacidad de utilizar y aplicar técnicas, conceptos y practicas actuales en las tecnologias de
informacion.

Actitudes y valores:

¢ La capacidad trabajar eficazmente en equipo para lograr un objetivo comun.

e Capacidad para comunicarse efectivamente con una variedad de audiencias.

e Reconocimiento de la necesidad de capacitacion continua para el desarrollo profesional.




IV. Propésitos Generales

Introduce al estudiante en el area de la integracidon de aplicaciones, que es un componente
clave para las organizaciones medianas o grandes, las cuales normalmente utilizan
tecnologias de informacion heterogéneas que necesitan comunicarse entre si para operar en
conjunto. Este curso examina diferentes técnicas, herramientas de programacion,
arquitecturas, interfaces y practicas que facilitan la integracion de los diferentes sistemas que
soportan a una organizacion.

V. Compromisos formativos

Intelectual:

e La capacidad de disefiar, implementar y evaluar un sistema basado en computadora, sus
procesos, componentes o programas para satisfacer las necesidades deseadas.

e La capacidad de participar en la creacién de un plan efectivo de proyecto.

Humano: Aporta esfuerzo, compromiso, integridad y honestidad a cualquier negocio, industria
u organizacion publica o privada en donde ejerza sus servicios profesionales.

Social:

e La comprensibn de aspectos profesionales, éticos, de seguridad juridica, y cuestiones
sociales asi como las responsabilidades.

e La capacidad de analizar el impacto local y global de la informética en los individuos,
organizaciones y sociedad.

Profesional:

e La capacidad de identificar y analizar las necesidades de los usuarios y considerarlas en la
seleccidn, creacion, evaluacion y administracién de sistemas informéticos.

e La capacidad de integrar de manera efectiva soluciones basadas en las tecnologias de
informacion en ambientes de usuario.

e La comprensidn de las mejores practicas y normas ademas de su aplicacién.

e Desarrolla o elige soluciones que permitan la integracion efectiva entre sistemas
heterogéneos.

o El estudiante es capaz de describir y contrastar diferentes tipos de arquitecturas tales como
CORBA, DCOM y RMI para la integracion de sistemas distribuidos.

e Puede crear documentos utilizando los estandares de WSDL, SOAP y UDDI para definir
servicios Web. Realiza la depuracion e implementacion de un servicio Web, asi como su
prueba al ser invocado por una aplicacion a través de Internet.

e Comprende el rol de la programacion basada en sockets para la comunicacion entre
sistemas. Asi mismo disefia y desarrolla programas que utilicen sockets en protocolos
TCP/IP y UDP.

o El estudiante disefia, desarrolla y prueba programas que utilicen servicios de mensajeria
para enviar mensajes asincronos entre aplicaciones a través de Internet.

o Disefia, desarrolla y prueba programas que utilicen el protocolo RS232 para comunicacion
serial con un dispositivo.

e Comprende el uso y valor del estdndar XML y los metadatos para integrar e intercambiar
datos entre sistemas, a la vez que puede desarrollar aplicaciones que permitan realizar
andlisis sintactico a documentos en este formato.

e Comprende la importancia del disefio de software por patrones, reconoce el uso y aplicacion
de los mas importantes y es capaz de representar el diagrama de clases en UML de los
mismos.

e Conoce los conceptos basicos de la programacion basada en guiones (scripts), identifica a
los lenguajes de este tipo mas representativos y puede realizar aplicaciones sencillas de
guiones para un sistema operativo y guiones para una pagina Web.

VI. Condiciones de operacion




Espacio: aula tradicional
Laboratorio: computo Mobiliario: mesa redonda y sillas
Poblacion: 25-30
Material de uso frecuente:

A) Cafén y computadora

portatil

No
Condiciones especiales: aplica
VII. Contenidos y tiempos estimados
Temas Contenidos Actividades

1. Comunicacion entre Tema 1l Temal

sistemas heterogéneos |a. Arquitecturas para la

integracion de sistemas.

9 sesiones (18 horas) b. DCOM, CORBA, RMI.

c. Servicios Weby
Middleware.

d. Mensajes y servicios de
colas de espera.

e. Protocolos de
comunicacion de datos.

2. Mapeo e intercambio Tema 2
de datos a. Metadatos

b. Representaciony
codificacion de datos

c. XML, DTD, esquemas
XML

d. Andlisis sintactico de
documentos XML

e. XSL, XSLT y XPath

8 sesiones (16 horas)

3. Codificacion integrativa | Tema 3
a. Disefio de patrones
9 sesiones (18 horas) b. Interfaces

c. Herencia

Explicacién de la importancia de
la comunicacion entre los
sistemas heterogéneos
Identificacion de los diferentes
modelos para la integracién de
sistemas

Explicacion del rol de los
protocolos de comunicacion de
datos en la integracion de
sistemas

Tema 2

Explicacién el rol del mapeo e
intercambio de datos en la
integracion de datos
Ejemplificaciéon del mapeo e
intercambio de datos utilizando
los diferentes esquemas

Tema 3

Identificacion de los diferentes
patrones de disefio utilizados en
la integracion de sistemas
Disefio de un sistema integrativo
incluyendo las interfaces vy
elementos de herencia
requeridos




4. Técnicas de guiones Tema 4 Tema 4
(scripting) a. Guiones yrol de los Explicacion de los diferentes
lenguajes basados en lenguajes basados en guiones y
6 sesiones (12 horas) guiones. su importancia en los sistemas
b. Creaciény ejecucién de | integrativos
guiones. Desarrollo de un sistema
c. Influencia de la integrativo  utilizando  algun
programacion basada en | lenguaje basado guiones
guiones.

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a) Elaboracién de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando
fuentes bibliogréaficas, hemerograficas y en Internet.

b) Elaboracion de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes.

Estrategias del Modelo UACJ Visién 2020 recomendadas para el curso:

a) aproximacioén empirica a la realidad

b) busqueda, organizacion y recuperacion de informacién
€) comunicacién horizontal

d) descubrimiento

€) ejecucidn-ejercitacién

f) eleccién, decisién

g) evaluacion

h) experimentacion

i) extrapolacidn y trasferencia

i) internalizacion

k) investigacion

[) meta cognitivas

m) planeacion, prevision y anticipacion
n) problematizacion

0) proceso de pensamiento |6gico y critico

p) procesos de pensamiento creativo divergente y lateral
g) procesamiento, apropiacion-construccion
r) significacién generalizacion

s) trabajo colaborativo




IX. Criterios de evaluacién y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas

Entrega oportuna de trabajos

Pago de derechos
Calificacion ordinaria minima de 7.0
Permite examen Unico: si

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:

Tema 1l 25%
Tema 2 25%
Tema 3 25%
Tema 4 25%
Total 100 %
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X. Perfil deseable del docente

Docente con nivel de maestria o doctorado con experiencia en la integracién de aplicaciones y
conocimiento en protocolos de redes, y programacién. Capaz de identificar las tendencias

actuales y transmitirlas a los estudiantes.

Xl. Institucionalizacién

Responsable del Departamento: Mtro. Jesus Armando Gandara
Coordinador/a del Programa: Ing. Cynthia Esquivel

Fecha de elaboracion: Mayo 7, 2011

Elaboré: M.C. Saul Gonzélez/ M.C. José Fernando Estrada
Fecha de redisefio:

Redisefio:




